VOORUIT, WE MOETEN
DAGUET REDDEN!

DE NOUVELLES
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EN AVANT
SAUVONS DAGUET !

CONDROZ




HISTOIRE D'INTRODUCTION / HET VERHAAL TER INLEIDING

" Bovy'our, je mappelle Qlibrius
Horveur, malheur! A la derriere lune,

Gondruza, la vilatine sorciere, a Transforme g
Tous les animaux en stalue, sauf un :

DAGUET

Pt mrider & profeger Daguel el
libérer ses partenaires de jeux en
découvranit e code du coﬂ'ie ot Gondruza
 caché (o formule magjque qui lbvera le
malgfice?

Les indices donnés par Daguet e long

du parcours baliss en verT(L6km) efles
chiffres-réponses que Ta ndleras dans les
cases rougges Te donneroritun code chiffré

Ge code ouvre le cadenas du coffre que
Condruza a cacké le long du chemin. |
coriient non seulemen ta formule magique
mais éqalemertun diplsme de morfie-

sauveur des animaux des bois.
Aflerfon, ga dsmarre mairilenarit!
Bon amusemerit1 "

(oeieclag, k hee(librius.
\/erschrikkehjldﬂde (aailsfe volle maan, heeft™

Condruza, de slechile heks, alle dieren in een
slandbeeld veranderd behalve én: DAGUET

Kan je me helipen DaouelTe beschermen en ziin
speiﬂammiﬁ(j:s 13 gewi‘den? Orifsfer de c}}:de
van de koffer waar Cona(,mza de maojsche
formule in versiople om de vioek op T heffer!
De aanwizingen die Daguél"e peefTjdlens

de groen-gemarkeerde roue (L6kn) en de
ciferarifuoorden die je in de vode kaderles
noleer bezorgen je een cifercode

Deze code operithelhangslotvan de kisf die
Condruza heeft VersTapfzjngs de wegy H bevil
nielenkel de magjsche formule, maar ooﬁ het
diploma van Meester—Redder van de dieren van
helbos.

Opagelet Hefbegit
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@@ - E OPDRACHT

(1) Ga naar het welkomstbord voor het eerste raadsel!

2. Volg de groene lijn op het plan en ga naar de
genummerde plaatsen om de volgende raadsels

op te lossen.

3: Noteer je antwoorden in het rooster op pagina 18.

4. Los de berekeningen op om de hangslotcode te vinden.

MAAK VAN DE GELEGENHEID GEBRUIK OM DE NATUUR TE
BEWONDEREN EN TE ONTDEKKEN.




Point de départ / Startplaats:
Bois didactique de Courriére — Rue des Grands Joncs — 5336 Courriére

Didactisch bos van Courriére — Rue des Grands Joncs — 5336 Courriére

9.59 Distance / Aantal km: 1,6km (circuit vers ) groene lijn)

{9 Durée / Tijd: +/-1h30

8

/

e
[
|
=
o
\
-
-y
e
(Y

Rue des GrandsJoncs




> BIENVENUE

ET PRENDS PLAISIR A
COMPLETER CE RE%US

— WELKOM -
£ VEEL RLELER BU HET
ORLOSGE VAN DELE REBUS
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ENIGME 2 / RAADSEL 2

En chercharitles indlices laissés par Daguel T Trouveras, par Terve,
plein dle frus qui powronTnouwir Tous les animaux dés leur révell

Tjdens je zoeklochT aar de aanwizingen die DaqueTheeﬁ' achErgelaTén zal je op de

grond veel vruchten vinden waarmee de dieren zich kunnen voeden wanneer ze orifwaken,

Mais d'oir viennenit=ils ?

Pour le découvrir, relie les dessins de fruits
aux noms d'arbres. Tout au long du parcours,
n'hésite pas a t'aider des panneaux.

Noisefier Erable sycomore %Sorbierdesoisaleu . Bourdaine Epicéa (hene
Hozelaar  Gewone esdoorn ©  ilde ljlerbes  © Sporkehodl™ = Fijnspar Bk

%> & A

‘ Moaar waar komen deze veuckien vandaan?

Om erachter te komen moet je eerst de tekeningen met de vruchten
verbinden met de namen van de bomen. Je vindt tips op de borden
die je tegenkomt tijdens je zoektocht.

= Reponse / Arfwoord n'2 e~
le fruit €@ ' vuch @)

corvespond konit overeen
a l’arbn "' ....................................... me'rboom n'




A Loide du panneau peux-Tﬁ nommer le Q

super préa(aﬂéw de celle pgramio(e alimeritaive 7

MeTbehuLp van hel paneel, ka:j: de naam van

deze Super roofdier van de vo elpimmide vinden?

Le sang(jer
Het everzuijn

“\ (W

0 Le venard

De vos

Ré_POVlSe / Avitwoord n°3

-
-
7

- LE SF“S‘TU ?ﬂ

Le sanglier posséde 4 canines. Les
deux du bas trés pointues et qui se
recourbent en arriére avec |'age, s'ap-
pellent les défenses. Elles viennent sans
cesse s'aiguiser contre les deux dents
du haut, les grés, qui jouent le réle de
meules, elles restent sans cesse cou-
pantes comme de véritables rasoirs.

Dans la nature, le sanglier n‘attaque
jamais 'homme.

M

© Lever deterre

De aavdworm

La gimfe
N De giraf
La buse variable

De buizerd

V'/ Heteverzwijn heeft4 hoektanden.
De twee onderste, de houwers
of geweren genoemd, zijn zeer
scherp en krommen naar achter
met de leeftijd.

De bovenste hoektanden
dienen als slijpsteen voor de
onderste  hoektanden, zodat
deze zo scherp blijven als echte
scheermessen. 0



@ . MK QUlEST DAGUET ?

Profie de Lendroif pour faire connaissance aveo Daguet

MAAR WIE 1S DAGUET 2

Maak gelomik van de plad om Daguél’
beler Te leren kennen

- LESAS-TU 7

En été, I'hermine a une fourrure de
couleur fauve au poil peu fourni ;
en hiver, sa pelisse devient toute
blanche et est trés serrée et trés
8 chaude. Autrefois, I'hermine était

réservée au roi et il fallait plusieurs
cenfaines de peaux pour confec-
tionner un seul manteau.

Seul le bout de sa queue reste noir,
hiver comme été, ce qui permet de la
distinguer de sa cousine la belette.

N
~ WISTJEDIT 7

{8 De hermelijn heeftin de zomer een lichte,

BLAIREAU / DAS

roodbruine vacht. In de winter, heeft hij
een dichte, zeer warme wintervacht, die
helemaal wit is. Omdat het de enige wit-
te pels was, die voorkwam in Frankrijk,
werd deze gereserveerd voor de koning.
Er waren verschillende honderden pel-
sen nodig om 1 mantel te maken.

Enkel het topje van zijn staart blijft zwart,
zowel in de zomer als in de winter. Op
deze manier kunnen we hem onder-
scheiden van de wezel. £
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Relie les points de
1 & 128 pour

découvrir qui est
Daguet.

Verbind de punten
1 tot128 om te
ontdekken wie

Daguet is.
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DAGUET EST PASSE PAR 1CI !
~ CETSRE T

DAGUET KWAM DELE
KANT OF! DAT IS TEKER!

Combien de petits :
7 plots d'empreintes {1 -

comptes-tu au sol ? §

RéponSe / Avitwoord n’SA Hoeveel kleine

\ / voetafdrukken tel

je op de grond ?

tR ' Fois bien afferifion, un auifre animal

estvenu jouer avec ui

Combien dempreiris comples—1a ?

‘ Lefop ! warifeen ander dier s RéponSe / Afwoord n’5p
melhem komen spelen ! \

Hoeveel sporentel y? | /

10




Deux-Ta
donner le nom
de son ami ?

Kan je de noam
van zjn vriend
oprioemen ?

- LESAIS-TY 7

Le chevreuil mesure moins d'un métre
et pése * 26kg. Il peut se faufiler entre
2 troncs espacés de 18 cm et bondir &
travers les sous-bois & des vitesses ap-
prochantles 30 ou 40 km/h. La femelle
du chevreuil s'appelle la chevrette.

30740
kmh

26 kg

- WIST JEDIT 7

" De ree is maximum 1 meter groot en
weegt + 26kg. Hij kan wegglippen
tussen 2 boomstammen op 18 cm
van elkaar en wegspringen tussen het
kreupelhout met snelheden voor 30 11
tot 40km. Het mannetie wordt ree-
bok genoemd, het vrouwtje reegeit. £



ENIGME G / RAADSEL 6

12

RETROUVE

LES BOIS DE DAGUET
10EK HET GEWEL
VAN DAGUET
Mairtenarit que 1 sais & quoi ~ Nu je weethoe zjn
ressemblenSes empreiries,  Sporen eruif zien zoek
reffouve les bois de Daguet” - helgewei van Dorguel”

N
\/
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## Bois ou cornes, quelle différence t'/

Les cerfs et les chevreuils portent des bois en
os qui tombent et repoussent tous les ans.
A la repousse, ils sont assez fragiles et
couverts de velours, ils vont durcir pour
devenir de véritables atouts pour se dis-
puter les faveurs des femelles qui ne pos-
sedent pas de tels attributs.

Au contraire, les vaches, les chévres sont
ponse / Arlwoord n’6

coiffées de cornes. Celles-ci ont une base
osseuse bien ancrée sur le créne et sont re-
couvertes de kératine (qui constitue aussi
nos ongles, nos cheveux). Elles poussent
tout au long de la vie de l'animal. Chez la
plupart des espéces a cornes, les femelles en
sont également pourvues.

M  wiSTEDdT?

#§ Gewei of hoorns, wat is het verschil?

Herten en reeén hebben een gewei in been
dat jaarliks afvalt en teruggroeit. Bij de
teruggroei, is het redelijk broos en zacht
als fluweel. Het gewei verhardt om zo een
echt werkiuig te worden om te vechten om
de gunsten van de vrouwtijes. Deze laatsten
hebben dergelijke attributen niet.

Koeien en geiten hebben hoorns. Deze
hebben een beenderige basis, goed veran-
kerd op de schedel en zijn bedekt met kera-
tine (hieruit bestaan onze nagels en haren).
Deze groeien gedurende het hele leven van
het dier. Bij de meeste van de gehoornde
dieren, hebben de vrouwtjes ook hoorns.




TU T'ES ARPROCHE®) UN PE
~TROR VITE DE DAGUET

JE BENADERDE DAGUET
- EEN BEETJE TE SNEL »

FR Il t'as vu(e) et, pris par la peur, il s’est caché dans 7
un des nombreux bosquets. /

Suis I'ordre logique de ces 4 personnages, ils ,
t'aideront & trouver le bon bosquet ! /

Attention, tu n‘as le droit de te déplacer que ;
verticalement et horizontalement dans le tableau ! /

~ |7

f

‘ Hij zag je en, overvallen door angst, verstopte hij

zich in één van de vele bosjes.

ll' Volg de logische volgorde van deze 4 figuurtjes en
zij zullen je helpen om het juiste bosje te vinden.

Opgelet, je mag je enkel vertikaal en horizontaal

verplaatsen.
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() MESSAGE CODE

- GECODEERD BERICHT * ‘

R Sinspirardun chef indien Cherokee, Daguela laissé

un messagje codlé Peux-Ta décoder son messagje ?

Gemspireerd door een ndliaanse Cherol@e-opperhoafd heeﬂ'Daguél'
een gecodeerd berichi achlergelaten Kan ji o bericktoriGiferen ?

16
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GRILLE-REPONSES

ANTWOORDENROOSTER

Drofie que e chemtin soitTou droi jusqu au parking pour
‘ repoﬂ;“lés réponsesél'calmlerlcoodeo(ucoffre:

Drofileer ervan da de weg) rechidoor is Tof

E ‘ aan de parking om je aviwoorden ine vullen
I~ N L e
(-]
=4 Cngne/ Ruael @) ool
=
T Enigme / Raardlsel ‘
S~
(T ;
o Emgme / Raardlsel ‘
z=
._g:— Enigme / Ruardlsel ‘
= |

Enigme / Raardlsel ‘ 5,|4 )

Enigme / Ruardlsel ‘
18 Enigme / Raardlsel ‘

Em.gme / Rqadsd ' Ic.i, pas de résultat & noter /

Hier, geen resultaat te noteren.




Reponse de Léniome Reponse de [éniome

Aer%oord raadsgel @ Aermoora( madge[ @

Reponse de Léniome Reponse de Léniome — )
Aermoord mad?el @ Aermoord madgel @

'2"8) Dour trowver le code du cadenas,
pésous les calouls Suivards :

O de code van hefhangslo™ g’
Té vmden rekenen maar'

\ 4

Additonne leS 2 véponses de énigme @
Tel de 2 arifwoorden op van raadsel

Réponsa de [énigme
Avitwoord raadsel 6 b

@ Report Ts réponses pour découvrie le code du cadenas. a

/- Sohryf e arfwoorden in ondersiaande h ies
o o uke e oekken v hd'hangs(of N

B B B

Bravo !!!! Tu as trouvé les Bravo !! Je hebt de 3 cijfers

3 chiffres débloquant le gevonden om het slot van de
cadenas du coffre. Tu n‘as kist te ontgrendelen. Nu moet
plus qua trouver le coffre ! je enkel nog de kist vinden!



REPONSEY

ANTWOORDEN

Merci ‘rouﬂa ariipafion el bielst

pour de. o averilres !

Bedank voor e deelname en tof

binnenkorf voor nieuwe avorituren!

| bLe‘}éoF‘F‘lvre‘s‘eWou\/e le long) du chemin, &
Lo fin du pavcours, bonne recherche !

De kistligflangs helpad aan het eind
van de weg, goed zoeken!

€=
8=
6=
:uapioomjupsBuiusdaiag /|nd|pd sasuoday
"UbDId WOy PZNIPUOTH UQBJquQI\ |9uUs sUo am
us)DT "SUOAN | SALLID DZNIPUOY) SNOU-SUOYDDD ‘BjIA *8
/ pioomjuy / esuoday -
€ \pioomjuy / esuodegy °
G us/je 7| :usiods |pjupy / sejuieidwa,p a1quON °
€ \pioomjuy / esuodegy °
¥ :ploomjuy / esuodey -
€ pioomjuy / esuodgy °

)IQOqudS 1B / S8INJUSAD D SjBUIDd S8 |

:usploomjuy /sesuoday




v 1es IV O
N\\ﬂg\\;\s\l ,— 3 F’-P O Réalise toutes

les balades-
-Jeux
G TGUF & gagne fa cojle
DChaD ’ de Flip'0i Ction
15 super jetons a I'effigie des personnages ES AVEN
super J 9 TURES D'ENCH EUR

15 supermuntjes met de personages

Doe afle spey
« MES AVENTURES D'ENCHANTEUR » *Pelwandej;

= &in de Flip'0li cof.

o

mgen

lectie &
&
N
<

* SPEELENWINT

Je kunt je Flip'Oli
) verzamelen door de «Mes
/ Aventures d'Enchanteur»
speurtochten te spelen, en je kunt
er daarna ook mee spelen! Alles wat je
nodig hebt is je Flip'Oli verzameling en
één of meer tegenstanders.

% JOUE ET GAGNE!

Tes Flip'Oli, tu peux les
collectionner en réalisant les
balades-jeux «Mes Aventures
d’Enchanteur», mais aussi les utiliser
pour jouer! Tout ce qu'il te faut, c'est la
collection de Flip'Oli et un ou plusieurs
adversaires.

OU TROUVER LES FLIP'OLI? WAAR KAN IK DE FLIP'OLI VINDEN?
A la Maison du Toursime ou dans un bureau Bij het Maison du Tourime of bij een toeristisch
d'information touristique de la région. kantoor in de regio.

Ontdek alle
avonturen
& andere spellen

Découvre
les aventures

& les autres je 5
d’O“l;jrirL's sjulrJX WWW.mesa\lEhturES.be van Olibrius op




balades
qvec un kit
©. *

d appre nt\ -sorcier

4 voettochten met

«eerlingtovenaar kit”

MIECRET NETTNNE

Equipez-vous d'un super kit d'apprenti-sorcier...
Et en avant l'aventure!

2 ENQUETES (dés 8 ans)
a Ciney (dans le centre-ville)
et Miécret (dans un village)

2 JEUX DE PISTE
(dés 5 ans)

a Hamois (dans un
village et sur le Ravel)

et Nettinne
(dans un bois)

Neem je “Leerling-tovenaar kit” mee en ...
En ga op avontuur!

, k 2 ENQUETES (vanaf 8 jaar)
in Ciney (stadscentrum)
en in het dorp Miécret

2 ZOEKTOCHTEN
(vanaf 5 jaar)
in Hamois
(in het dorp en bij
de Ravel-spoorlijn)
en in Nettinne
(in het bos)



balades avec * ) balades avec
e zappl'\ numérique Carnet d'aventures

voettochten met t‘)’oettOChten met je
digitaleapp oekje voor avontyren

CINEY - GESVES HAVELANGE
HAILLOT - CHARDENEU) COURRIERE

N 5

Munissez-vous du carnet d'aventures
de votre choix avant de partir !

7 JEUX DE PISTE a vivre en famille
dans un bois, une réserve naturelle,
un village... dans 7 lieux différents
UNE ENQUETE (dés 8 ans) 4 Goesnes (dans un (dés 8 ans)

village)

Téléchargez I'appli «<Mes Aventures
d’Enchanteur» avant de partir en famille.

UN JEU DE PISTE (dés 6 ans) a Gesves
(dans un village et sur des sentiers)

Neem je boekjes voor avonturen die
je hebt gekozen mee véor je
vertrekt!

7 ZOEKTOCHTEN voor het hele
gezin in een bos, een

. natuurreservaat, een dorp... Op 7
ENQUETE (vanaf 8 jaar) in Goesnes (in het verschillende plaatsen (vanaf 8 jaar)
dorp)

Download de app «Mes Aventures
d’Enchanteur» voor je vertrekt met je
familie.

ZOEKTOCHT (vanaf é jaar) in Gesves
(in het dorp en langs paden)

o [
=

: L. il
g DISPONIBLE SUR Dlsponlb\e sur
» Google Play App Store

i)




S (ﬂY\‘E o
DES ACIVITES

Circuit de 150 km avec
plus de 50 ceuvres d'art
dans la nature / 150 km
tocht met meer dan 50
kunstwerken in de natuur.

www.sentiersdart.be




~ KAART van Df »
ACTIVITEITEN MET
DE FAMILIE

7 balades de + 2km sous la forme d'un jeu
de piste a réaliser en famille a Courriére
(Assesse), Ciney, Gesves, Hamois, Havelange,
Haillot (Ohey) et Chardeneux (Somme-Leuze).

7 wandelingen van * 2 km in de vorm van
een pistespel voor het hele gezin. In Courriére
(Assesse), Ciney, Gesves, Hamois, Havelange,
Haillot (Ohey) et Chardeneux (Somme-Leuze).

* @
Ol mfrmns

15 aires de pique-nique X

familiales, ludiques et
accessibles aux PMR

14 picknicklocaties voor
gezinnen, ludiek en
toegankelijk voor PBM

Havelange

(N638]
(Nos3]

Somme:lEeuze

enchanTeur

X

N63 A &

-

(N929]

Q)esa\nniuaes d'enchanteur

6 balades-jeux a Ciney,
Gesves, Hamois, Miécret
(Havelange), Goesnes
(Ohey) et Nettinne
(Somme-Leuze)

6 avonturen/speeltochten
in Ciney, Gesves, Hamais,
Miécret (Havelange)
Goesnes (Ohey), Nettinne
(Somme-Leuze)

3..4‘
".

au Domaine « Le Bochetay » et au Domaine
Provincial de Chevetogne / in het Domein
«Le Bochetay» en in het Provinciaal Domein
van Chevetogne

-
a/in Moressée éﬁﬁ

H

T

de / van Ciney

a/ in Mozet

Domaine Provincial de Chevetogne
/ Provinciaal Domein van Chevetogne &ﬁ%

Le Chemin de Fer du Bocq

Les Grottes de Goyet /
De Grotten van Goyet

Le Musée Monopoli / Het
Museum Monopoli a / in Barsy

Le MHiN & Le NEM
au Domaine Provincial de Chevetogne /
Provinciaal Domein van Chevetogne

La ferme pédagogique du bois du 6@55
Bocq / De pedagogische boederij van de
bois du Bocq a/ in Schaltin

La Spirale 6&'}5

Centre des Métiers d'Art a/in Natoye.




UNIQUE EN
WALLONIE

UNIEK IN
WALLONIE

Een nieuw LABEL
voor geslaagde

pour des vacances kG\
en famille réussies! / ._9-% gezinsvakanties!
UNIQUE EN WALLONIE! UNIEK IN WALLONIE!

Famille Bienvenue

Un nouveau LABEL

Les Ambassadeurs labellisés «Famille
Bienvenue» s'engagent aupres des familles
et des enfants a tout faire pour leur assurer
un accueil chaleureux et personnalisé !

- Des activités et des services bien pensés
et adaptés a I'age des enfants,

- Des lieux sécurises,

- Des tarifs abordables,

- Des lieux accessibles en poussette,

- Des équipements accommodants fournis
gratuitement pour simplifier la vie des
parents ...

- Et bien plus encore !

Vous reconnaitrez les établissements
«Famille Bienvenue» par une plaquette avec
le logo apposée a 'entrée de I'établissement.

Choisir un établissement
: : De Ambassadeurs met het label « Famille Bienvenue»
«<Famille B'ehveh“e»; engageren zich tegenover gezinnen met kinderen voor
) : i I
¢ es{: la 3aran£ne de een warm en gepersonaliseerd onthaal!
) ) . - Goed uitgedachte activiteiten en diensten die
FY‘O‘Fl'('.eV d'un agreable aangepast zijn aan de leeftijd van de kinderen,
: ] - Beveiligde plaatsen,
momeh'{: en (—‘amlle : . Redelijke prijzen,
- Plaatsen die toegankelijk zijn met een kinderwagen,

- Aangepaste en gratis voorzieningen om het leven

1 . van de ouders gemakkelijker te maken...
KleZCh voor eén <<Fa"ﬂ"€ - En nog veel meer!

Bienvenue>> e-{;ablissemeh-[;, U herkent de « Famille Bienvenue» etablissementen

. . door een bord met hun logo aan de ingang van het
dat biedt de Sarah'[ile etablissement.

dat u zult kunnen 9enie—

‘l:en van eén aangenaam

moment met uw 5ez.in_’
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ASSESSE - CINEY - GESVES - HAMOIS
HAVELANGE - OHEY - SOMME-LEUZE

www.mesaventures.he
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www.destinationcondroz.be




